Matin : Jeux de connaissance
" Ma poke ball"

6 et "Le code des dresseurs”
% ‘ Cantine

Q Theme "C'est parti pour oépart pour Faventure-
I'aventure Pokémon !" |

me de

Cantine

Apreés midi : Jeu extérieur
" Lachez les Pokémon! "

Matin : Activité manuelle

Informations pratiques
" Le memory Pokémon"

Modalités d'accueil : h._ .
Matin : Jeu extérieur Cantine

e En journée compléte 8h-18h
. Demi journée sans repas 8h-11h30 o " La chasse au Pokémon" Apres midi : Activité manuelle
« Demi journée avec repas 8h-13h ﬁ Cantine Cest dans la poche

Apreés midi : Activité manuelle

Horaires d'arrivée: 3 i .
Les cartes Pokémon

e Le matin entre 8h et 9h

Horaires de départ :

e Avant le déjeuner, a 11h30 au Mixcube Matin : Atelier lecture au

o Apreés le déjeuner, a 13h ' J . 361?

( les enfants sont a récupérer directement a la cantine scolaire Guil-l:’:;j-\.“._'_ ) Pique nique

e Le soir entre 17h et 18h * Matin : Jeu extérieur Apreés midi : Atelier culinaire
4 " Attrapez les tous! " " Les sablés Pokémon™

' " Cantine
/@1 ! . Aprés midi : Visite musicale

] e et contées du vieux lyon
- \

Matin : Activité manuelle
"Ma bougie électrique”

(A |

MIXCUBE

Cantine

Apreés midi : Activité manuelle
" Le Pok'éventail”




